
REGLAMENTO LIGA FUTBOL 2006 
 
 

1. CARACTERÍSTICAS CAMPEONATO 
Los días que se juega son los martes y jueves  a  las 15:00 hrs. o a 
las 16:30 hrs. 
El inicio oficial será el martes 02 de mayo. 
  
1.1 Primera Fase  

1.1.a ) Grupos:   
  Se crearan “n” grupos con 5 o 6 equipos 
dependiendo del total de equipos inscritos 
1.1.b ) Clasificación: 
  Durante el transcurso de la primera ronda del 
campeonato, los equipos jugaran con el sistema “todos contra 
todos” dentro de cada uno de sus grupos, acumulando la 
puntuación propia del reglamento del fútbol. 
  El numero de equipos que pase a la segunda ronda 
será determinado por el numero de equipos inscritos 
  La clasificación a la segunda ronda será por puntaje 
o bien por porcentaje para casos de total de equipos pares e 
impares respectivamente. 
  Ejemplo porcentaje: 
  Con la puntuación obtenida por cada equipo se 
confeccionara una tabla de posiciones general q incluirá al 
total de equipos en competencia, ordenados en orden 
descendente de acuerdo al porcentaje calculado de la siguiente 
forma: 
  
  



Puntaje acumulado /  puntos totales  =  porcentaje  
 
  Es decir, por ejemplo: 
- Un equipo que debe jugar 7 partidos en su grupo disputa en 

total de 21 puntos máximos ( 7 partidos * 3 puntos. 
- Si gana 4, empata 2, y pierde 1, acumula 14 puntos 
- Por lo tanto su porcentaje será:  

14 / 21 = 0.66667  ( aprox. Con 5 decimales) 
- Así entra en la tabla general en orden descendiente. 
 
- Una vez confeccionada la tabla general, se separaran los 

equipos para la Primera y Segunda División para la 
segunda fase . 

En caso de empate en porcentajes o puntos, se 
resolverá de la siguiente forma: 
- partidos ganados 
- diferencia de goles 
- goles a favor 
- Reunión comisión organizadora. 
 

1.2 ) Segunda Fase 
1.2.a) Primera División: 

 Los equipos se separaran en “n” grupos de 4 a 6 
equipos c/u con el sistema todos contra todos y la puntuación y 
tabla de posiciones normal del fútbol. 

 Luego los mayores puntajes disputaran 
octavos, cuartos, semi y final 

 
1.2.b) Segunda División: 
  Los equipos se separaran en “n” grupos de 4 
equipos c/u, jugando todos contra todos en el grupo, con 
puntaje y clasificación igual q la primera división. 
  Luego los mayores puntajes disputaran octavos, 
cuartos, semi y final  
 



 
2.- DISCIPLINA 
 
2.1- Faltas en juego: 
  Se aplicara el reglamento FIFA para todo tipo de 
falta en el terreno de juego por medio de los árbitros. 
  Si un jugador es expulsado tiene una fecha de 
suspensión automática, y el tribunal de disciplina decidirá la 
gravedad de la falta para  darle la debida sanción, teniendo 
principal cuidado en las agresiones verbales y físicas al arbitro 
y entre jugadores,  sendo calificada como falta grave con pena 
máxima de suspensión del campeonato al jugador ( pena, con 
capacidad de apelación) 
 
2.2- inscripción de jugadores: 
  Solo podrán jugar alumnos de la PUC los que serán 
considerados aptos para jugar el torneo una vez que estén 
debidamente inscritos; es decir, que se incluyan en la planilla 
del equipo entregada junto con el pago total del equipo 
inscrito. 
  Si un equipo es sorprendido con galletas, perderá 
inmediatamente el partido por w.o ( lo q significa la perdida de 
2 puntos adicionales) y los jugadores involucrados serán 
suspendidos por 2 fechas. 
  Si un equipo reincide en esto, sera eliminado del 
campeonato, sin derecho a reclamo. 
   
   
2.3- Contrataciones de jugadores: 
  Los jugadores pueden ser inscritos en la primera 
ronda hasta antes de jugar su segundo partido con un máximo 
de 22 
  Se estudiara la factibilidad de abrir contrataciones 
para la segunda ronda. 
 



2.4- W.O 
  Aquel equipo que pierde un partido por w.o pierde 
automáticamente 2 puntos adicionales 
  Aquel equipo que pierda un segundo partido por 
w.o quedara eliminado inmediatamente del campeonato. 
 
2.5- INDUMENTARIA 
  Desde la primera ronda del campeonato se exigirá 
que todos los equipos presenten una indumentaria ordenada, es 
decir, todos los miembros del equipo deberán estar vestidos 
iguales, o en su defecto con camisetas y short de igual o 
similar color. 
  Aquel equipo q se presente en el campo de juego 
con camisetas distintas ( Ej.: si el equipo es rojo, no sirve una 
camiseta roja con rayas blancas) será obligado a ocupar petos 
en su partido. 
  El partido no comenzara hasta que los equipos 
infractores a la regla, utilicen la indumentaria adecuada 
  Se excluye de la obligación tener números en las 
camisetas e indumentarias oficiales para todo el equipo 
  Aquellos equipos que demuestren preocupación por 
esto serán premiados con partidos en la cancha principal o 
beneficios de horarios. 
  
  
 
“toda falta a la regla disciplinaria será penada en primera 
instancia en cancha por el arbitro, este tiene la facultad de 
suspender un partido y un jugador si estima conveniente, 
luego la organización juzgara los hechos”  
 


